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孫子兵法的解剖 

 
中國古代兵學天才家孫武，他所著兵法十三篇，雖是一部六千餘言的小冊子兵

書，但欲求澈底的了解，卻不易易。因為：第一要有哲學的知識，第二要有政治經

濟的知識，第三要有軍事科學的知識，第四要有古文的知識，第五要有實戰的經驗。

固然這些條件，不是人人所能兼備，但借助於孫子註解或研究一類的書，亦可了解

過半了。 

 

    「十家註」是過去了，在今日是要給它作新的註解與新的研究了。原來兵學的

進化，一分是原則，九分是方法，孫子就是一部兵學原則的書，不獨可以應用於古

代，且可以應用於現代與未來，不獨可以適用於陸戰上，而且可以適用於海戰空戰

上，這是它偉大之所在，也推值得我們今日來研究它的價值。 

 

三十年來國人對孫子的研究，尤其是自從抗戰以來，已有新的進展，但有價值

的著作卻不多見。老實說，在這方面，倒不如日本人。日人研究孫子的著作，有如

雨後春荀，層出不窮，在侵華期間竟用作慰勞品來慰勞侵華倭軍。 

 

我在扶桑，曾參考日人數十家關於孫子研究的著作，一面攝取其精華，另一面

又益以自已研究的心得，寫成一部「孫子兵法之綜合研究」，數年來竟出了十餘版，

成都某軍校亦加翻印，足見國人對是書的注意。最近在增訂工作中，更深一層有所

領悟其中包含的戰爭方式及戰略戰術的原則，實是應有盡有，既集兵法的大成，又

極兵學的大觀，茲列舉如下，以供讀者參考。 

 

一 、見於始計篇者： 

 
1. 利誘戰（原文：利而誘之）。類今之樊籬戰術。 

2. 亂取戰（亂而取之）。即摧毀敵國軍民闘志及造成內訌之宣傳戰。 

3. 強避戰（強而避之）。即退避作戰，或「國內退軍」戰略。 

4. 怒撓戰（怒而撓之）。即激敵戰法或某種神經戰法。 

5. 卑驕戰（卑而驕之）。如佯退作戰，亦可用外交方式或宣傳手段示敵以弱，

使其驕縱而取之。 

6. 佚勞戰（佚而勞之）。即疲敵戰法。 

7. 親離戰（親而離之）。即孤立敵國的外交戰。 

 

二、見於作戰篇者： 
 

8. 拙速戰（兵聞拙速，未靚巧之久也）。即速戰速決戰略。 

9. 因糧戰（因糧於敵，故軍食可足也）。即以戰養戰之經濟戰。 
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三、見於謀攻計篇者： 

 
10.  全國戰（全國為上）。即不戰而屈的政略戰，以此為至上至善。 

11.  破國戰（破國次之）。即流血的武力戰，或毀滅戰（又如原子戰爭）。 

12.  全軍戰（全軍為上）。即政略戰或思想戰。 

13.  破軍戰（破軍次之）。即擊破敵戰闘力之殲滅戰。 

14.  伐謀戰（上兵伐謀) 。即政略戰。 

15.  伐交戰（其次伐交）。即政略戰。 

16.  伐兵戰（其次伐兵) 。即武力戰。 

17.  攻城戰（其下攻城）。即對城塞及堅固陣地的攻圍戰。 

18.  十圍戰（十則圍之）。即包圍戰。 

19.  五攻戰（五則攻之）。即優勢的攻勢作戰。如雙鉗形戰法。 

20.  倍分戰（倍則分之）。即優勢的攻勢作戰。如鉗形戰法。 

21.  少守戰（少則守之）。即劣勢的（如以一當十）守勢作戰。 

 

四、見於軍形篇者： 

 
22. 九地戰（善守者、藏於九地之下）。如地中戰或要塞戰。 

23. 九天戰（善攻者，動於九天之上）。如今之空戰，或傘兵之降落作戰。 

24. 決水戰（勝者之戰，若決積水於千仭之谿者，形也）即集中打擊戰法。 

 

   五 、見於兵勢篇者： 

 
25. 正合戰（以正合）。即剛性戰法，或正面作戰。 

26. 奇兵戰（以奇勝）。即柔性戰法，如迂迴戰法，奇襲戰法。 

27. 漂石戰（激水之疾，至於漂石者，勢也）。類閃擊戰。 

28. 毀折戰（鷙鳥之疾，至於毀折者，節也）。類適時奇襲戰法。 

29. 轉石戰（故善戰人之勢，如轉圓石於千仭之山者，勢也）。即重勢戰。 

 

六 、見於虛實篇者： 

 
30. 致人戰（善戰者，致人而不致於人）。致為誘致意，即誘致敵人於我有利

 地形而殲滅之磁鐵戰術，但以爭取主動為主。 

31. 飽饑戰（飽能饑之）。即經濟封鎖作戰。 

32. 安動戰（安能動之）。即餌敵或擾敵戰法，或戰略轟炸。 

33. 衝虛戰（進而不可禦者，衝其虛也）。如此次中日戰爭中敵人在金山衛登

 陸作戰，及大亞灣登陸作戰。 

34. 擊寡戰（故形人而我無形，則我專而敵分，我專為一，敵分為十，是以十

 攻其一也，則我衆而敵寡，能以衆擊寡者，則吾之所與戰者，約矣。吾所
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 與戰之地不可知，不可知，則敵之所備者多，敵之所備者多，則吾之所與

 戰者，寡矣。）即造成局部優勢之各個擊破戰法。 

35. 水形戰（兵形象水，水之形，避高而趨下；兵之形，避實而擊虛）。即流

 動性戰法。 

 

七 、見於軍爭篇者： 

 
36. 迂直戰（故迂其塗，而誘之以利，後人發，先人至，此知迂直之計者也）。

 即迂迴戰。 

37. 疾風戰（其疾如風）。類閃電戰。 

38. 徐林戰（其徐如林）。類持久戰，消耗戰或隱紮隱打戰法。 

39. 山峙戰（不動如山）。如守城戰，陣地戰。 

40. 雷霆戰（動如雷霆）。即軍勢戰或閃電戰。  

 

八、 見於行軍篇者： 

 
41. 山上戰（絕山依谷，視生處高，戰隆無登，此處山上之軍也）。即山地戰。 

42. 水上戰（絕水必遠水，客絕水而來，勿迎之於水內，令半濟而擊之利；欲

 戰者，無附於水而迎客，視生處高，無迎水流，此處水上之軍也。）即河

 川戰。 

43. 斥澤戰（絕斥擇，惟亟去無留；若交軍於川澤之中，必依水草，而背衆樹。

 此處斥澤之軍也。）即沼澤地戰。 

44. 平陸戰（平陸處易，右背高，前死後生，此處平陸之軍也。）即平原戰。 

 

九 、見於地形篇者： 

 
45. 通形戰（我可以往，彼可以來，曰通；通形者，先居高陽，利糧道，以戰

 則利。）即平原戰。 

46. 挂形戰（可以往，難以返，曰挂；挂形者，敵無備，出而勝之，敵若有備，

 出而不勝，難以返，不利。）如渡海作戰，或長驅作戰，此次日寇侵華，

 即陷於挂形作戰。 

47. 支形戰（我出而不利，彼出而不利，曰支；支形者，敵雖利我，我無出也；

 引而去之，令敵半出而擊之利。）如通過湖沼地帶的作戰，又類似坦能堡

 戰役。 

48. 隘形戰（隘形者，我先居之，必盈之以待敵；若敵先居之，盈而勿從，不

 盈而從之。）即隘路戰闘。 

49. 險形戰（險形者，我先居之，必居高陽以待敵；若敵先居之，引而去之，

 勿從也。）如山岳戰闘。 
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50. 遠形戰（遠形者，勢均，難以挑戰，戰而不利。）如渡遠洋作戰。此次美

 日太平洋之戰，美以擁有最新武器，故能克服遠形的困難。 

 

十、見於九地篇者： 

 

51. 散地戰（諸侯自戰其地者，為散地。散地則無戰。）即以本國為戰場的守

 勢戰，亦可稱為內線作戰。 

52. 輕地戰（入人之地而不深者，為輕地。輕地則無止。）即超越敵國境的攻

 勢作戰，亦可稱外線作戰，但勿停留敵國邊境，須長驅直入，以期速戰速

 決。即深入作戰。 

53. 爭地戰（我得亦利，彼得亦利者，為爭地。爭地則無攻。）即對於戰略（術）

 要點的爭奪戰，不作正面的攻堅，宜截斷其退路，或攻佔其背後痛苦之點，

 壓迫其退出而奪取之。 

54. 交地戰（我可以往，彼可以來者，為交地。交地則無絕。）即通路發達之

 平原地作戰，但對敵的進犯不宜採用阻塞戰術，宜誘敵於我有利地區而擊

 破之。 

55. 衢地戰（諸侯之地三屬，先至而得天下之眾者，為衢地。衢地則合交。）

 宜用外交戰。 

56. 重地戰（入人之地深，背城邑多者，為重地。重地則掠。）宜用以戰養戰

 的經濟作戰。 

57. 圯地戰（山林、險阻、沮澤凡難行之道者，為圯地。圯地則行。）有時與

 山地戰、森林戰、沼澤戰成為一體。 

58. 圍地戰（所由入者隘，所從歸者迂，彼寡可以擊吾之眾者，為圍地。圍地

 則謀。）宜用美人計或詐降計。 

59. 死地戰（疾戰則存，不疾戰則亡者，為死地，死地則戰。）如突圍戰。 

60. 常蛇戰（善用兵者，譬如率然；率然者，常山之蛇也；擊其首則尾至，擊

 其尾則首至，擊其中則首尾俱至。）即機動作戰。 

61. 投險戰（聚三軍之眾，投之於險，此將軍之事也。）如降落傘部隊在敵後

 作戰。 

62. 脫兔戰（始如處女，敵人開戶，後如脫兔，敵不及拒。）如閃電戰。 

 

附註；孫子原主張在散、重、爭、圯等地帶以不戰為宜，倘若被迫在此種地 

   帶作戰，就要另講對策。至九地篇所舉之戰法，因多見於地形篇，從略。 

 

十一、見於火攻篇者： 
 

63. 火攻戰（凡火攻有五：一曰火人，二曰火積，三曰火輜，四曰火庫，五曰

 火隊。）即所謂用燃燒彈之空擊與砲擊或間諜放火，亦即火海戰術。 

64. 水攻戰（以水佐攻者強，水可以絕，不可以奪。）即洪水戰術。 
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十二、見於用間篇者： 
 

65. 間諜戰（用間有五：有鄉間，有內間，有反間，有死間，有生間。） 

 

以上各項無暇繪圖詳加說明，最後給它歸結一下：即第十、十三、十五、

五十八等項屬於政略戰或外交戰。第十二、三十四、五十六等項，屬於經濟戰。

第五、七等項屬於宣傳戰或神經戰。第六十五項即間諜戰，其餘屬於武力戰的

戰略和戰術。惟在各種地形之戰闘導上，獨缺市街戰和沙漠戰，也許因為限於

當時的戰爭現象吧！但卻有原則可以運用於這方面，這又足見孫子是如何的偉

大了! 

 

吳門外孫子的荒塚是煙滅了，但孫子所遺留於我們的兵法十三篇即是不朽

的，彌久而彌光，它是兵學的寶藏，取之不盡，用之不盡，你需要它的金，它

可以供給你金，你需要它的銀，它可以供給你的銀，你需要它的銅鐵錫，它可

以供給你的銅鐵錫；既要懂得活用，尤要補充新的方法和技術，它不是供我們

陳列的，欣賞的，它是供我們用來鞏固國防——準備戰爭，實行戰爭，爭取戰

爭的勝利！ 
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